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Legenda:

Opis w niniejszym projekcie jest podzielony na sekcje, we wzrastajgcej skali poufnosci, kazda sekcja jest
oddzielona znacznikami sekcji, np. pierwsza sekcja zawiera sie pomiedzy <public> i </public>

Poszczegdlne sekcje zawierajg nastepujacg skale poufnosci.

- sekcja pomiedzy <table> i </table> zawiera najwazniejsze podsumowanie informacji, ktére beda
publicznie podawane przez biznes do wiadomosci;

- sekcja pomiedzy <public> i </public> zawiera detaliczne informacje, ktdre beda publicznie podawane
przez biznes do wiadomosci;

- sekcja pomiedzy <private> i </private> zawiera detaliczne informacje, ktére ma kazda osoba
wspotpracujgca z projektem, ale nie powinno sie dbaé o rozpowszechnianie ich publicznie do
wiadomosci (np. klientom);

- sekcja pomiedzy <management> i </management> zawiera detaliczne informacje, ktére posiadty
tylko osoby, z ktérymi omawia sie ew. osiggniecie pozycji kierowniczej w projekcie, czyli informacje w
tej sekcji nie sg przeznaczone dla takiej osoby wspotpracujacej z projektem, ktora nie jest w kadrze
kierowniczej;

- sekcja pomiedzy <secret> i </secret> zawiera detaliczne informacje, ktére posiadty tylko osoby bedgce
kadrg kierowniczg projektu po podpisaniu dokumentéow zachowania poufnosci, w tym intencji
wspotpracy, po wstepnych zatozeniach na wspdtprace, czyli informacje w tej sekcji nie sg przeznaczone
dla nikogo innego.

Podczas oferty niniejszego projektu — widoczne bede czesci <table>, <public> oraz <private> w
ramach licencji Creative Commons Uznanie autorstwa (CC BY) 4.0 Miedzynarodowe, wskazanej w
nagtéwku niniejszego dokumentu. Pozostate czesci oraz kod (oraz UML) prototypu informatycznego
— bedq przekazane na bazie innych zapisow licencyjnych jako uzupetnienie niniejszej tresci do catosci
projektu — kupujgcemu licencje praw autorskich do projektu.
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<table>

Czego dotyczy nowy
biznes?

Podstawowym zakresem nowego biznesu jest unikalny i nowatorski
marketplace uzywanych przedmiotéw codziennego uzytku klasy vintage z
okreslonej kategorii (bez odziezy, butéw, mebli oraz sprzetu RTV-AGD).
Biznes posiada w sobie rowniez funkcje ,barteru+” w zakresie oferowanych
przedmiotéw, dla tych uzytkownikéw, ktérzy zamiast sprzeda¢ — wolg sie
wymieni¢. System opiera sie na funkcji wstepnej weryfikacji ceny
przedmiotéw przez Al, a dziatajacy prototyp (ktéry mozna juz przetestowac)
jest czesci niniejszego projektu (kod i modelu UML prototypu jest w cenie
zakupu projektu).

Ktory wiasciciel
biznesu najtatwiej
wykorzysta niniejszy
projekt?

Najwieksze szanse na szybkie wejscie na rynek, najmniejsze koszty
logistyczne oraz najtatwiejszg promocje ma taki wtasciciel, ktéry uruchomi
nowy biznes wykorzystujac niniejszy projekt jako uzupetnienie swojej lub
partnerskiej oferty w sieci lokali rozproszonych w danym duzym miescie lub
w duzych miastach, takich jak np.: lokale z odziezg second hand, sklepy typu
,wszystko za 5 zt', wyspy w galeriach, kawiarnie, sklepy ze sztuczng bizuteria,

itp.

Czy projekt mozna
zmieniac lub
dopasowywac do
realiéw swojej sieci?

Tak, oczywiscie zakupiona licencja wytgczna pozwoli na wykorzystanie na
wszelkich polach eksploatacji. W przypadku zakupionej licencji niewytacznej
— zmiany mogg by¢ dokonane, ale bez mozliwosci dalszej odsprzedazy praw
autorskich wynikajacych ze zmian.

Czy projekt jest
kompletny, tzn.
stanowi catkowity
instruktaz , krok-po-
kroku” wykonania
nowego biznesu.

Projekt nowego biznesu analogicznie petni podobng funkcje jak projekt
domu. Mozna dokona¢ zbudowania na bazie projektu, ale do tego potrzebne
jest przygotowanie kosztorysowe i zakup materiatéw/prac, wtasnej ekipy lub
zatrudnienia ekipy z zewnatrz oraz podejmowania biezgcych wtasnych
indywidualnych decyzji podczas kosztorysowania, budowy a takze podczas
rozruchu. Projekt nie jest wiec takim instruktazem, aczkolwiek bez projektu
nie da sie przeprowadzic¢ realizacji.

Czym sie wyrdznia
niniejszy projekt od
biezacej oferty

Projekt zapewnia kilka przewag konkurencyjnych, zarysowanych ponizej w
opisie. Dokfadnie doprecyzowane argumenty beda przekazane wraz z
whiesieniem wadium na poczet kupna licencji praw autorskich do projektu.

oparty na prototypie
unikalnej technologii
zapewnhiajacej
przewage
konkurencyjng?

rynkowej? Dzieki tym argumentom projekt ma szanse na atrakcyjnos¢ wobec biezgcej
oferty najwiekszych serwiséw aukcyjnych pozwalajagcych na oferty
przedmiotdw uzywanych przez uzytkownikéw.

Czy projekt jest Tak, opracowany unikalny model nowego interfejsu z uzytkownikiem oraz

prototyp technologii wykorzystujacej Al w systemie — stanowia jedng z
przewag konkurencyjnych tego projektu.

W czym unikalny
jest zastosowany
model nowego
interfejsu
kontaktowego z
uzytkownikiem?

W eCommerce jak dotychczas dominujg dwa modele wyboru towaru do
zakupu/do zaoferowania — poprzez poszukiwanie z listy wg stéw kluczowych
lub nazwy towaru i w kategoriach produktéw (jak w serwisach aukcyjnych)
oraz poprzez zrobienie zdjecia (jak w wyszukiwarce Google na smartfonach).
Oba modele Swietnie sprawdzajg sie w wyszukiwaniu rzeczy nowych i
powszechnie oferowanych. Uzywane produkty vintage jako unikaty nie maja
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najczesciej swojej bazy w Internecie i wyszukania ich/poréwnanie wymaga
juz pracy wspomaganej Al, ale kluczowym jest aby podczas wyszukiwania
zostaty podane jednoczesnie i zdjecie przedmiotu i jego krétki opis. To jest
na razie niepsotykane w eCommerce, aby uzy¢ tych dwéch elementéw —
wizualnego i wertykalnego jednoczesnie i zeby przy pomocy Al system
najpierw sprawdzit, czy sie zgadzaja ze soby, a potem szukat w
bazie/Internecie podobnych przedmiotéow. To jest taki model bedacy
odpowiednikiem naturalnej komunikacji ludzkiej, gdzie obraz i tres¢ stowna
(potaczone logicznie) sg kluczowe podczas wymiany informacji, od
pierwszych chwil Swiadomosci.

Prototyp systemu zawiera pierwszg implementacje takiego modelu.

Co informatycznie
zawiera prototyp?

Prototyp zawiera:

- baze danych ¢éwiczebnych odwotujgcg do realnych ofert unikatéw z
Internetu;

- backend opracowany w jezyku PHP wykorzystujgcy dwa moduty Al oraz
MariaDB SQL;

- frontend opracowany w PHP/HTML/Javascript/CSS do obstugi pokazu
demo dziatania prototypu;

- UMLe w/w backendu i frontendu.

PHP zostat wybrany, gdyz posiada najwiekszg baze konkurencyjnych cenowo
programistow/informatykdéw wraz z odpowiednig bardzo konkurencyjna
ofertg serwerdw VPS/hostingu zapewniajgcych tatwe i elastyczne
zarzadzanie implementacjami. Oczywiscie nie zapewnia to wysokiego
skalowania (np. do poziomu tysiecy zalogowanych klientéw na raz),
potrzebna woAwczas zmiana technologii lub zastosowanie rozwigzan
klastrowych itp.

Gdzie i jak moge
sprawdzi¢ dziatanie
prototypu?

Instrukcja ponizej.

Uwaga - trzeba doktadnie sie zapoznac z tq instrukcjq , krok-po-kroku”,
zeby zrozumiec jak byta trenowana Al, jak wiec dziata w tym modelu i
wowczas dopiero mozna podjgc wnioski co do wykorzystania w projekcie.
Prototyp powinien by¢ uruchamiany na komputerze (nie na smartfonie).

Link do strony prototypu:

https://blockenomy.com/Library/verify.html

UWAGI:

1. To jest prototyp/demo - wiec ma stronke frontend dosy¢ "zgrzebng"
(chodzi o prezentacje wynikdbw dopasowan), chodzi na wiekszosci
przeglgdarek POZA FIREFOX (nie wchodzgc w szczegdty techniczne, czemu
Firefox "nie domaga").

2. Demo jest dopasowane do uktadu poziomego na komputer - na
smartfonach bedzie stabo widoczne. W wersjach produkcyjnych trzeba
bedzie budowac¢ apki mobilne na smartfony, gdyz jak to ze zdjeciami - sg
robione i w pionie i poziomie plus jest opis itd. W niniejszym demo lepiej
robi¢ zdjecia w poziomie (j/w).

3. To demo jest do wyszukiwania rzeczy unikatowych, kolekcjonerskich, jesli
wrzucony zostanie w poszukiwanie obraz z Internetu nowego produktu (np.
z sieciéwki), to oczywiste ze prototyp oparty na Al w ramach unikatowych
przedmiotéw "second hand" - nie podrzuci propozycji, tylko pokaze co$
podobnego funkcjonalnie lub wzorniczo z unikatow. W typowych
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przemystowych produktach obecnie sprzedawanych nie ma mozliwosci
zbudowad wyszukiwarki lepiej niz ma Google.

4. WAZNE — prototyp z uzyciem Al byt tak przygotowany, zeby unika¢ oceny:
urzadzen elektrycznych, mebli, ptyt winylowych, CD-ROM, DVD-ROM, itp.
"trudnych do logistyki i rzeczywistego zapewnienia, ze przedmiot jest w
dobrym stanie"

5. To jest wersja demonstracyjna z bazg pod Al systemu na 'jedynie' ok. 2500
przedmiotach (wiec dosy¢ ubogg). Obecne dopasowania nie muszg by¢ wiec
najbardziej dokfadne, w 20-30% przypadkdw moze sie zdarzyé
niezrozumienie przez prototyp ze wsparciem Al. Oczywiscie wieksza baza do
¢wiczen tez jest przygotowana (45 tys. produktéw w bazie do dalszego
¢wiczenia), ale na razie chodzi o demonstracje.

6. Podczas pracy demo pokazuje 9 wybranych przedmiotéw z w/w wstepnej
bazy (o ile sg3) i 5 (o ile sg) propozycji z Google. Wiec wykonujgc ponownie
zapytanie na tym samy obrazie i np. minimalnie zmieniajgc opis mozna
uzyska¢ inne propozycje z w/w wstepnej bazy spetniajgce dopasowanie. Z
zastrzezeniem punktu 4. powyzej — w/w wstepna baza podtgczona do demo
to "tylko lub az" ok. 2500 przedmiotéw réznej masci, roznych kategorii. Ale
to baza na bazie realnych ofert.

7. Poniewaz to demo jest postawione na serwerze demo, to jesli ile$ tam
0s06b na raz bedzie prébowato tam, to rozpoznanie moze 'wypas¢ z kolejki'
lub system sie zawieszac.

8. Bardzo duzo zalezy teraz w systemie od sposobu zrobienia zdjecia, chodzi
o to, zeby doktadnie pokazywato przedmiot. Czasami trzeba sprébowac z
innym zdjeciem pod innym katem, zdjecie musi byé wykadrowane na
przedmiot - BEZ innych przedmiotéw w tle, itp.

9. Teraz wyszukiwanie trwa jednak troche, ale to tylko wina demo - nie
wchodzgc w szczegdty techniczne — na tym etapie nie ma co przeptacac za
infrastrukture, gdy to jest dopiero demo prototypu.

10. Hasfo bedzie podane osobom zainteresowanym ofertq - HAStO BEDZIE
ZMIENIANE oczywiscie co jakis czas, itp/itd., zeby unikng¢ atakéw DDoS.

W skrécie — podczas uzytkowania demo prototypu wrzucane jest np. zdjecie
wazonika i jego krétki opis i prototyp wspomagany Al szuka tak, jak zrozumie
- wérdd bazy unikatéw/przedmiotow kolekcjonerskich - przyktady tego, co
znajdzie, zakresu cen, propozycji. Plus z ciekawosci pokaze przyktady, co
Google by zaproponowat na podstawie tego obrazu. Reszte mozna wyczytac
z komunikatow i tresci na ekranie.

Podkreslajac jeszcze raz - wazne jest najpierw zaznajomienie sie z wszystkimi
punktami powyzej, plus baza "kolekcjonerska" uzywana w demo jest bazg
bardzo przyktadowg (chodzi o pokazanie, jak to dziata w praktyce jako
mechanizm techniczny i nowy interfejs).

Czy prototyp
wystarcza do
uruchomienia
systemu
produkcyjnego?

Aby system produkcyjny biznesu mdgt zadziataé, potrzebna jest oczywiscie
samodzielna instalacja i dopasowanie jakiego$ systemu aukcyjnego (np.
ktérejs z bardzo popularnych naktadek open source na WooCommerce itp.),
na bazie SSL, anty-DDoS, wraz z odpowiednim modutem bezpieczeristwa. Do
tego wtasna baza produktéw a takze instalacja/dopasowanie interfejsu na
bazie prototypu lub jego przerdbki. Do tego instalacja modutéw SEO/SEM,
integracji z socialami oraz modutéw typu SFA (w tym np. CRM).
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Réwniez kod prototypu nalezy przerobi¢ go do rozszerzenia o zapewnienie
obstugi w fazie onboardingu przedmiotu, czyli gdy pracownik sklepu lokala
robi zdjecie przedmiotu i jednoczes$nie nagrywana jest wypowiedz
pracownika, jak rozumie przedmiot i dlaczego decyduje sie na
zaproponowanie klientowi ostateczne zaklasyfikowanie przedmiotu do
sklepu albo do recyklingu. Dane te beda dostepne dla takiego opracowanego
(na bazie prototypu) wewnetrznego systemu ML/AI, ktéry jest wspomagany
poprzez modut przetwarzania obrazéw do tresci numerycznych oraz
rozpoznawania mowy i przetwarzania na tekst. Taki system ML/AI bedzie
miat dostep réwniez do danych sprzedazowych, w tym z danych sales
automation platformy (uzupetniane po kazdym udanej sprzedazy
przedmiotu w systemie) oraz danych o przedmiotach sugerowanych jako
kierowanych do recyclingu. System ML zgromadzi wnioskowanie o
korelacjach. W catym powyzszym procesie system ML/AI poréwna zdjecia i
opisy dotychczasowych wiascicieli przedmiotéw (przed decyzja o oddaniu
przedmiotu do sklepu) ze zdjeciami i oceng pracownika sklepu. Podobnie w
wymianie barterowej — osoba otrzymujgca przedmiot moze dokonaé zdjecia
i opisu przedmiotu ,,po swojemu” wspomagajgc rozwdj wnioskowania ML/AI
w platformie. Wéwczas system ML/AI bedzie miat mozliwo$¢ poréwnac
zdjecia (podobnie jak ma mozliwos¢ to zrobi¢ podczas przekazywania
przedmiotu do sklepu).

Plus indywidualne rozwigzania na rzecz poprawy przeptywu proceséw
pomiedzy klientami a systemem a lokalami.

W zaleznosci od preferencji mozna przepisac¢ backend z PHP na inny jezyk.
W zaleznosci od preferencji mozna napisa¢ dedykowane aplikacje
frontendowe na smartfony, ktdre tgczg sie silnikiem systemu produkcyjnego
przez jego API.

Jak wspomniano powyzej - powyzsze nie zapewniajg wysokiego skalowania
(np. do poziomu tysiecy zalogowanych klientéw na raz), potrzebna wéwczas
zmiana technologii lub zastosowanie rozwigzan klastrowych itp.

Czy zakres projektu
jest zgodny z
analizami
eksperckimi
dotyczacymi
mozliwosci
uruchomienia
wiasnego biznesu w
Internecie?

Biznes w ksztatcie opisanym w niniejszym dokumencie jest jedng z
nielicznych mozliwosci zrobienia czegos od nowa w Internecie w dzisiejszych
czasach, co jest zgodne z tezami licznych opracowan na temat potrzeb ludzi
odnosnie nowych aplikacji - jak np. w tekscie ,,"50 najlepszych pomystéw na
aplikacje dla startupéw w 2023 r”  https://appmaster.io/pl/blog/50-
najlepszych-pomyslow-na-aplikacje-startup-2022 Jednocze$nie projekt
uruchomi biznes, ktéry moze by¢ wielkoskalowy, globalny, Al, (opcja -
blockchainowy) i najwazniejsze - zaczynany od podstaw (tzw. ,momentum”
w gospodarce), bez wielkich pieniedzy, za to z dobrym pomystem.

Czy zakres projektu
jest zgodny z
wnioskami z badan

Zakres projektu jest zgodny z wnioskami z badan naukowych dla zmian
zachowan konsumenckich oraz bytowych w spoteczenstwie polskim, co
zapewnia konkretng szanse. Opis tych badan zostanie przekazany wraz z

obowigzujgcym

naukowych? whniesieniem wadium na poczet kupna licencji praw autorskich do projektu.
Czy projekt jest W zakresie prowadzenia biznesu na bazie projektu, jako operator biznesu nie
zgodny z bierze na siebie bezposrednio towaru (przedmiotu uzywane) lecz

posredniczy pomiedzy klientami, agentami a lokalami i stad generuje
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prawem
srodowiskowym?

prowizje handlowg (podobnie jak systemy aukcyjne). Klienci i agenci biorg
na siebie odpowiedzialno$¢ zwigzang z ew. koniecznoscig rejestracji w
bazach gospodarki odpadow, ale przedmioty sprzedawane/wymieniane
przez serwis biznesu nie bedy odpadami, lecz po prostu uzywanymi
przedmiotami, wiec prawdopodobienstwo zaliczenia ich jako odpady jest
bardzo niskie. Dodatkowo w przypadku, gdy klienci/agenci sg osobami
fizycznymi nie prowadzacymi dziatalnosci, to woéwczas ew. przepisy
gospodarki odpadami jak dla przedsiebiorstw - ich w ogdle nie obowigzuje.
W przypadku lokali — mogg ich obowigzywad przepisy (o ile wejdg) jak np. w
przypadku sklepdw z odziezg uzywang, gdzie charakter ,$rodowiskowy”
biznesu jest podobny jak w niniejszym projekcie.

Jak pracochtonne
byto przygotowanie
projektu?

Przygotowanie  catosci  niniejszego  projektu:  koncepcja  (idea,
przedyskutowanie, uzasadnienie, opisanie), plus zebranie bazy danych
¢wiczebnych, plus napisanie backendu plus napisanie frontendu dla demo
prototypu - zajeto ok. 300 godzin, z tego wiekszos¢ projektowanie i
development informatyczny. Kod informatyczny backendu i frontedu jest w
catosci przygotowany ,from scratch”, czyli napisany samodzielnie od
pierwszej linii kodu, bez frameworkéw itp. rozwigzan pét-produktéw.

Jak jest
sprzedawany
projekt?

Projekt jest sprzedawany jako licencja zgodnie z regulaminem
wspomnianym na pierwszej stronie niniejszego projektu. W przypadku
pozytywnego zakonczenia aukcji — licencja wytgczna jest udzielana
wygrywajgcemu aukcje. W przypadku zakonczenia aukcji z brakiem ofert
wypetniajgcych cene minimalng, bedzie uruchomiona sprzedaz taniszych
licencji niewytgcznych.

Czy opisany zakres
uzytecznosci
biznesowej jest
maksymalnym

Nie, opisany w projekcie zakres jest podstawowy i wynika z technologii,
obecnego rynku oraz zmian zachowan klientéw na rynku. Ponadto mozna
opracowac i dotozy¢ szereg dodatkowych elementéw biznesowych- np. w
zakresie wykorzystywania marketingu do produktéw/ustug powigzanych

zakresem? trzecich  (oczywiscie zgodnie z RODO). Oddzielng kategorig zakresu
biznesowego moze byé pre-sale, private-sale, pre-IPO/IPO biznesu w
kierunku rolloutu do duzej skali lub odpowiednio zastepujaca to tokenizacja
(w wersji DAO w zwigzku z nowag regulacjg MiCA w UE).

Czy jest podobny Sktadowe niniejszego projektu wystepujg jako biznesy (w tym w niektérych

projekt w Europie

przypadkach bardzo duze) typu serwisu aukcyjne przedmiotéw uzywanych
(w tym np. odziezy) lub jako biznesy tradycyjne oparte na sklepach
stacjonarnych. Nie ma jeszcze petnego potgczenia jednego z drugim w tym z
wykorzystaniem Al na frontendzie wg niniejszej propozycji i nie spotkano
jeszcze innego prototypu pokazujgcego demo takiego zastosowania Al.

Czy sq jakies
poréwnania do
mozliwej wielkosci
obrotow i zyskow
biznesu?

Podobny model oparty tylko na tradycyjnej formie sklepéw stacjonarnych)
zastosowany w Europie Zachodniej na populacji regionalnej ok. 15 milionéw
dat skale ok. 25 lokali, zatrudnienie ok. 400 pracownikéw oraz obroty roczne
rzedu 50M EUR, ale w wariancie catkowicie darmowego towaru
przekazywanego przez ludzi (aspekt ekologiczny, recycling i dawanie
towarom ,drugiego zycia”). Niniejszy projekt pomaga osiggngc¢ te wyniki
przy  znacznie  mniejszej infrastrukturze, dzieki  zastosowaniu
informatycznego systemu produkcyjnego, w tym przy uzyciu Al, oraz
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podkrecic te wyniki dzieki zastosowaniu dodatkowych elementéw w modelu
biznesowym, oprdcz ,,oddania za darmo do sklepu”.

</table>

<public>

Zakres.

Podstawowym zakresem nowego biznesu jest unikalny i nowatorski marketplace uzywanych
przedmiotéw codziennego uzytku klasy Vintage z okreslonej kategorii (bez odziezy, butdw,
mebli oraz sprzetu RTV-AGD). Biznes posiada w sobie réwniez funkcje ,barteru+” w zakresie
oferowanych przedmiotéw, dla tych uzytkownikéw, ktérzy zamiast sprzedaé — wolg sie
wymienic. System opiera sie na funkcji wstepnej weryfikacji ceny przedmiotow przez Al, a
dziatajgcy prototyp (ktéry moina juz przetestowac) jest czesci niniejszego projektu (kod i
modelu UML prototypu jest w cenie zakupu projektu).

Biznes zagospodarowuje te aktywnos¢ spoteczng, ktéra bardzo sie poszerza we wspotczesnej
cywilizacji. Gospodarstwa domowe kupujg coraz wiecej rzeczy. Jednak nie wszystkie
przedmioty sg z uptywem czasu potrzebne. Szkoda je wyrzucaé, a w bogatych narodach nie
zawsze da sie je sprzedac z jakas ceng adekwatng do poczgtkowej wartosci. Dlatego w tych
spoteczenistwach pojawia sie potrzeba oddawania takich przedmiotéw innym ludziom ,dla ich
drugiego zycia” a takze powrdt do tradycyjnego systemu wymiany barterowej, ktéry oprocz
sprzedazy daje dodatkowe pole emocji uzytkownikom. Nowy biznes proponuje platforme do
sprzedazy/wymiany przedmiotdw wraz z atrakcyjng uzytkowa modernizacjg tej praktyki, w
ramach okreslonych lokalnych spotecznosci (np. tego samego miasta lub regonu) - nazywanych
w naszej platformie lokalami. Platforma umozliwia ekspansje regionalng i ponad-krajowg — nie
ma zadnych ograniczen, aby biznes proponowat coraz wiecej wspétpracujacych lokali, dajac
szanse sprzedazy/wymiany ludziom w coraz wiekszej ilos¢ miejscowosci, w tym pomiedzy
lokalami. Wygodna funkcjonalnos¢ wyszukiwania rzeczy i zamieszczania ofert, system
tagowania i zapisywania przedmiotéw do ulubionych oraz bezposrednie rozmowy z innymi
uzytkownikami przy zachowaniu bezpieczenstwa danych osobowych wspomagajg wymiane.
Unikalny model uzyty w platformie daje mozliwos$¢, ze oprocz funkcjonalnosci
sprzedazy/wymiany uzywanych przedmiotdéw zawartych jest znacznie wiecej mozliwosci, co
wzmachnia ptynnos¢ wymiany.

Jak korzystaé z platformy jako klient/agent?

Obszar

Klient/agent wchodzi przez frontend. Bedzie mdgt zatgczy¢ nagranie swojego przedmiotu
przedmiotu (lub generalnie wiecej przedmiotéw) oraz ich opis - potencjalnie przeznaczonych
do "drugiego zycia" - ktérego zamierza sie pozby¢ (sprzedaé lub wymienié na inne przedmioty
w platformie lub generalnie pozby¢ sie, zeby inni go uzywali).

System produkcyjny korzysta z podsystemow ML/AI pod specyficzny asortyment platformy, co
zapewnia odpowiednig ilos¢ wiedzy i doswiadczenia na temat tego, jakie przedmioty daje sie
wymienic, a ktére niestety nadajg sie (z roznych przyczyn) juz tylko do oddania praktycznie ,za
wrecz za darmo” do biznesu .

biznesowy uzytecznosci.

Zastosowany model biznesowy daje szanse na rozwdj biznesowy, a przez to tez zwiekszenie skali

,drugiego zycia” w gospodarce dla uzywanych przedmiotéw dekoracyjnych Vintage.

Strona7/11



Niniejszy tekst jest dostepny na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa (CC BY) 4.0 Miedzynarodowe. Mozesz kopiowac,
modyfikowaé, rozpowszechnia¢ i wykonywac utwdr, nawet w celach komercyjnych, bez proszenia o dodatkowe pozwolenie, pod warunkiem przypisania i
propagowania autorstwa: ,,Autorem jest Mariusz Sperczyr’lski - architekt i zarzadzajacy biznesami elektronicznymi, dostepny w serwisie LinkedIn.”
Wiecej informaciji o licencji cc BY 4.0 znajdziesz na stronie: [https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.pl].

e Wyjsciowym zakresem jest oczywiscie zakres, ktéry zdat egzamin na Zachodzie Europy.
Podobny model oparty tylko na tradycyjnej formie sklepdw stacjonarnych) zastosowany w
Europie Zachodniej na populacji regionalnej ok. 15 miliondéw dat skale ok. 25 lokali,
zatrudnienie ok. 400 pracownikdéw oraz obroty roczne rzedu 50M EUR, ale w wariancie
catkowicie darmowego towaru przekazywanego przez ludzi (aspekt ekologiczny, recycling i
dawanie towarom ,,drugiego zycia”). Niniejszy projekt pomaga osiggna¢ te wyniki przy znacznie
mniejszej infrastrukturze, dzieki zastosowaniu informatycznego systemu produkcyjnego, w tym
przy uzyciu Al, oraz podkreci¢ te wyniki dzieki zastosowaniu dodatkowych elementéw w
modelu biznesowym, oprécz ,oddania za darmo do sklepu”, ktéry w warunkach polskich
(cywilizacyjnie) przez jakis czas jeszcze bedzie wymagat by¢ moze ponizszych dodatkowych
rozwigzan.

e Uzupetnieniem powyzszego modelu jest to, ze klient oddajacy przedmiot do , drugiego zycia”
liczy na jakgkolwiek (nawet matg) gratyfikacje pieniezng zwigzang ze skutecznym znalezieniem
przez przedmiot nowego wiasciciela. Podobnie klient szukajgcy przedmiotéw wg swoich
preferencji w Internecie, ale nie majacy czasu na natychmiastowg reakcje (w przypadku
aplikacji fejsbookowych, ktére polegajg na rezerwacji przedmiotow uzywanych), zeby
rezerwowac odbidr przedmiotu, ktéry pojawit sie na grupach tematycznych na fejsbooku — woli
zaptaci¢ niewielkie pienigdze za uzywany przedmiot, ale bez stresu czasowego zwigzanego z
koniecznoscig ciggtej obserwacji powiadomien w darmowych grupach.

o Aplikacja podaje zwrotnie - czy przedmiot nadaje sie wymiany w platformie, czy tez ocena
aplikacji (na bazie doswiadczen z platformy) jest taka, ze przedmiot powinien is¢ do recyclingu.
W pierwszym przypadku aplikacja poda kilka parametréw wartosciowych, w tym dwa
parametry wartosciowe (wycene w wewnetrznych jednostkach wymiany w platformie np. w
tzw. Localsach):

o Wartos$¢ ,barter”, czyli ile Localsdw reprezentuje twdj przedmiot, gdy go bedziesz
wymieniat na inne przedmioty w platformie wycenione tez w Localsach. Mozesz w
systemie platformy poréwnaé biezgce oferty innych przedmiotéw pod katem, co
mogtbys$ uzyska¢ w ramach barteru za swoj przedmiot (ktéry ma okreslong ilos¢
Localséw), zasady wymiany sg nastepujace:

= - jesli Twdj przedmiot reprezentuje wiecej Localséw niz przedmiot, na ktéry
zamierzasz wymieni¢ — mozesz zainicjowa¢ wymiane, a roznica Localséw po
wymianie zostaje Ci na koncie w systemie

= - jesli Twdj przedmiot reprezentuje mniej Localséw niz przedmiot, na ktéry
zamierzasz wymieni¢ — mozesz zainicjowa¢ wymiane tylko wtedy, gdy masz
odpowiednig ilo$¢ Localséw (co do rdznicy wartosci) na swoim koncie w
systemie.

o Wartos$¢ ,oddaj”, czyli ile Localséw otrzymasz za swdj przedmiot na Twoje konto w
systemie platformy jesli bezpowrotnie oddasz prawo wtasnosci do tego przedmiotu
lokalom - oddasz swdj przedmiot naszemu wspotpracujgcemu lokalowi do sprzedazy
publicznej w ich lokalu (w sklepie danego lokalu) oraz w naszego biznesu. Wartos¢
,0ddaj” jest nizsza niz wartos$é¢ ,barter”, ale zapewnia mozliwo$¢ pozbycia sie
przedmiotu od reki, z duzym prawdopobienstwem, ze przedmiot znajdzie swojego
nowego uzytkownika w niedalekiej przysztosci, dzieki funkcjonowaniu lokalu.

e Konsekwencjg punktéw powyzej jest to, ze majgc jakie$ Localsy na swoim koncie lub inne
przedmioty, klient moze tez wymienic swoje przedmioty na rzeczy ze sklepu danego lokala lub
wrecz zakupic z wtasnego portfela w systemie te przedmioty, gdyz sklep danego lokala oproécz
fizycznej obecnosci, bedzie tez wystawiat swoje przedmioty na platformie systemu biznesu.
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Oczywiscie sklep w przypadku uzyskania przedmiotu od uzytkownika w drodze punktu ,,oddaj”
- bedzie wystawiat przedmiot w platformie w wartosci jak w punkcie ,barter”, gdyz musi
zarobi¢ na koszty zwigzane z fizycznym funkcjonowaniem (pomieszczenia, energia, pracownicy;,
ubezpieczenia, itd.)

e Ponadto Localsy mozna kupowac tez na platformie produkcyjnej biznesu, za normalne
pienigdze, tzn. w systemie wymiany od innych ludzi, jak i tez na wolnym rynku poza platforma.

o Aplikacja zaczyna od rynku polskiego i jezyka polskiego, ale nie ma zadnych przeszkdd, aby
pracowata na rynkach UE i w innych jezykach europejskich.

Szczegoly techniczno-operacyjne zwigzane z prowadzeniem biznesu.

1. Sklepy lokali zawierajg istotng czes¢ realng biznesu. Podczas przekazywania przez klientéw
swoich starych przedmiotéw do sklepu w wyniku decyzji o akcji ,,oddaj” (jak w opisie powyzej)
— jeszcze pracownik sklepu moze zdecydowac, czy przedmiot zostanie umieszczony do dalszej
odsprzedazy, a ktéry niestety jest juz zbyt uszkodzony (pomimo wczeséniejszego zdjecia, opisu i
oceny ze wsparciem Al) i powinien i$¢ do recyklingu. W przypadku decyzji o recyklingu - klient
zdecyduje sam, czy zostawi przedmiot do wrzucenia do kontenera recyklingowego przez sklep,
czy tez zabierze przedmiot z powrotem do siebie.

2. Przedmiot zostawiony do recyklingu oznaczany jest cechami i wpisywany do bazy i zawierane
jest porozumienie na pismie pomiedzy klientem a sklepem, ze ten przedmiot bedzie wrzucony
do sklepowego kontenera recyklingowego, z ktérego ustugi obstugi zawiera sklep z lokalng
firma recyclingowa. Sklep lokalu nie jest wiec firmg odpadowg ani recyklingows, lecz firmg w
etapie wczesniejszym zrownowazonego rozwoju, na etapie misji spotecznej skierowanej do
rynku/klientéw "pomysl zanim swaj niepotrzebny ci juz przedmiot wyrzucisz do kosza na $mieci
lub oddasz do recyklingu - czy twoja rzecz moze nabraé drugiego zycia u kogos - przez to, ze
kto$ zakupi go w naszym sklepie w ramach umowy komisowej pomiedzy nami a Tobg,
otrzymasz wiec czes$¢ kwoty po sprzedazy tego przedmiotu”.

3. Sklep lokalu z zyskéw bedzie oddawat prowizje dla catego biznesu, czyli finansowanie rozwoju
catosci systemu (spotki operatora biznesu), a ze swoim dochodéw pokrywaé bedzie
zatrudnienie personelu. Poprzez wybdr wspotpracy B2B z lokalami system pozwoli klientom w
innych miejscach korzystac¢ z oferty i ustug i dzieki temu wspdlnie budowany bedzie efekt
rolloutu biznesowego, jak i $rodowiskowy efekt mniejszej emisji odpaddéw a takie efekt
spoteczny dzielenia sie uzytkowaniem rzeczy poprzez ich ,drugie zycie”. W przypadku
wtasciciela biznesu, ktéry posada wtasng siec lokali, wspotpraca B2B z lokalami nie bedzie
konieczna, lecz niniejszy biznes bedzie uzupetnieniem istniejgcego biznesu witasciciela.

4. Sklep lokalu moze by¢ prowadzony tez jako franczyza na kolejnym nowym terenie, tak zeby
progres rozwoju biznesu byta jak najwiekszy.

5. Sklep lokalu prowadzi ograniczong powierzchniowo skale dziatalnosci, ktora stuzy przede
wszystkim promocji jakosci oraz marki "na zywo", wiec w okreslonych sytuacjach sklep bedzie
musiat odméwié przyjecia towaru. Niemniej ta decyzja moze byé zmieniona przez lokalnego
partnera (lokal) lub franczyzobiorce (lokal).

6. W przypadku wymiany pomiedzy klientami oraz z aktywnoscia lokali oraz agentow — logistyka
dostaw (bezposrednio lub kurierzy i paczkomaty) oraz reklamacja jakosci (w tym ew. zwroty)
jest mozliwa tak samo, jak to sie dzieje na obecnie istniejgcych platformach aukcyjnych. System
oceny punktowej przez uzytkownikéw wobec innych uzytkownikéw réwniez dziata podobnie.

7. Poniewaz biznes jest zgodny z globalnym trenem zréwnowazonego rozwoju w ramach
oszczednosci zasobdéw i energii (im mniej produkujemy nowych rzeczy, tym mniej emitujemy
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ciepta i gazéw cieplarnianych do atmosfery), to dodatkowo jeszcze promuje ochrone
klimatyczna.

8. To platforma poprzez podsystem wspomagany Al - ustala wartos¢ przedmiotu liczong w
Localsach oferowang w lokalach. Chodzi o to, zeby te przedmioty miaty rynkowo atrakcyjng
cene i oferta z lokali byta bardzo atrakcyjna w stosunku do oferty tych klientéw, ktérzy oferujac
swoj towar ,przesadzg” z ceng. Wartosé ,,oddaj”, ktérg otrzyma (po sprzedazy przedmiotu do
sklepu lokalu) przekazujaca osoba — odpowiednio bedzie tez nizsza. Chodzi po pierwsze o to,
aby w platformie byt obrét, a po drugie chodzi o to, aby wiekszo$¢ oddajacych przedmioty
klientéw robita to z pobudek zréwnowazonego rozwoju, a nie z checi sprzedazy starego
przedmiotu po wygdrowanej cenie.

9. 0Od poczatku przyjmowania przedmiotéw w sklepie lokala - pracownik sklepu robi zdjecie
przedmiotu i jednoczesnie nagrywana jest wypowiedz pracownika, jak rozumie przedmiot i
dlaczego decyduje sie na zaproponowanie klientowi ostateczne zaklasyfikowanie przedmiotu
do sklepu albo do recyklingu. Dane te sg dostepne dla wewnetrznego systemu ML/AI, ktory jest
wspomagany poprzez modut przetwarzania obrazéw do tresci numerycznych oraz
rozpoznawania mowy i przetwarzania na tekst. System ML/AI ma dostep réwniez do danych
sprzedazowych, w tym z danych sales automation platformy (uzupetniane po kazdym udanej
sprzedazy przedmiotu w systemie) oraz danych o przedmiotach sugerowanych jako
kierowanych do recyclingu. System ML/AI gromadzi wnioskowanie o korelacjach. W catym
powyzszym procesie system ML/Al porownuje zdjecia i opisy dotychczasowych wtascicieli
przedmiotéw (przed decyzjg o oddaniu przedmiotu do sklepu) ze zdjeciem i oceng pracownika
sklepu. Podobnie w wymianie barterowej — osoba otrzymujgca przedmiot moze dokonac
zdjecia i opisu przedmiotu ,po swojemu” wspomagajgc rozwdj wnioskowania ML/Al w
platformie. Wowczas system ML/AI bedzie miat mozliwo$¢ poréwnac zdjecia (podobnie jak ma
mozliwos¢ to zrobi¢ podczas przekazywania przedmiotu do sklepu).

</public>
<private>
Kluczowe elementy modelu biznesowego i realizacji techniczno-organizacyjne;j:

1. Podstawowym wyzwaniem dla startupdw podczas generacji popytu jest zapewnienie
odpowiedniej jakosci podazy na samym poczatku, o bardzo wysokie]j jakosci w stosunku do
ceny. Tak, zeby od poczatku zbudowato to pozytywne powigzanie emocjonalne pierwszych
klientow ustug tego biznesu (pionieréw) z markg. W naturalnym procesie startupy majg z tym
problem, dlatego trzeba byto zbudowa¢ odpowiedni sposdb na to dla tego biznesu. Zostat on
przygotowany, a opis jest dostepny tylko dla menedzeréw majacych dostep do trybu ,secret”
dokumentacji biznesu. Zapewnienie funkcjonowania pierwszego ,,pokazowego” sklepu lokala i
jego wyposazenia wymaga kapitatu inwestycyjnego.

2. Krytycznie wazng sprawg dla startu i rozwoju startupu bedzie jakos¢ i szybkos¢ apki na
smartfon. Wazne jest zaprojektowanie i poprowadzenie developmentu tak, zeby nie uzaleznié
sie od firmy programistycznej.

3. Podstawowym wyzwaniem dla startupow wobec inwestordow, podczas startu - jest wskazanie
odniesienia projektu do bazy badan naukowych o rynku. Tak, zeby od poczatku zbudowato to
pozytywne przeSwiadczenie inwestorow o szansach biznesu. Odniesienie zostato
przygotowane, a opis jest dostepny tylko dla menedzeréw majacych dostep do trybu ,secret”
dokumentacji biznesu.
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4. Zapewnienie funkcjonowania kredytéw/tokendw Locals wymaga dodatkowego kapitatu
operacyjnego na to, aby mdc utrzymaé powiekszanie magazyndw lub rdznic wartosci przy
barterach.

Dalsze szczegdly techniczno-operacyjne zwigzane z prowadzeniem biznesu, w tym opcje (propozycje,
ktore nie muszq by¢ realizowane).

5. W poczatkowej fazie rozwoju - platforma do obstugi wewnetrznych "kredytéw"
rozliczeniowych uzywanych w platformie jako Localsy - bedzie uzywata systemu wewnetrznej
ewidencji w bazie danych platformy stanu posiadania uzytkownika np. w PLN, tak jak to jest np.
w systemach wypozyczenia roweréw Veturilo. Biznes bedzie wéwczas jasno zrozumiaty przez
niezaawansowanych uzytkownikéw. Biznes w swoim podstawowym zakresie (sprzedaz, barter,
ptynnosé, asystent Al) po prostu musi zadziatac.

6. Sqg moiliwe ew. dodatkowe opcje:

a. (Tylko jako ewentualna opcja) Zeby ewidencja Localséw nie podlegata manipulacjom,
to Localsy mogg by¢ przechowywane w Blockchain, dzieki integracji platformy w
ramach technologii tzw. Web3 (Web1 = ,,czytam w Internecie”, Web2 =, czytam i pisze
w Internecie”, Web3 = ,czytam, pisze i posiadam srodki wprost w Internecie bez udziatu
stron trzecich”). Tokeny Locals sg natywng walutg wirtualng nowego Blockchain o
nazwie Locals. Przy starcie projektu sa tokenami rodzaju ERC20 w sieci Layer-2 (np.
Polygon), ale w ktéryms okreslonym momencie na bazie tzw. snapshot w sieci Laeyr-2
przydzielane bedg odpowiednio (zamieniane z tokendw) waluty wirtualne nowego
Blockchain o nazwie Locals.

b. (Tylko jako ewentualna opcja) Klient systemu za dodatkowg nieduzg optatg nie musi
sie martwic o to, ze jego Localsy po zamianie ich na przedmiot w platformie nagle na
wolnym rynku uzyskajg znacznie wiekszg realng warto$¢ nabywczg — np. klient miat
hipotetyczne 100 jednostek Localséow i wymienit je na uzywang poztacang figurke w
platformie, ale po tygodniu okazato sie, ze wartos$¢ Localséw tak wzrosta na rynku poza
platforma, ze mégtby kupic¢ sobie za te 100 jednostek Localséw juz uzywany samochadd.
Jesli wykupit ochrone wartosci swoich Localséw podczas ich w/w zamiany na figurke,
to bedzie mégt skorzystaé z prawa wezwania operatora biznesu platformy, do
odpowiedniej rekompensaty tej rdéznicy. Zarzadzanie tokenami Locals w zakresie
odpornosci na spekulacyjny wzrost wartosci na rynku poza platforma (jak wyzej w
o0gdlnym opisie mozliwosci zrobienia tego przez klienta za dodatkowa optatg, wraz z
wymiang Localsow na przedmiot w platformie) jest realizowany w ramach
wykorzystania wytgczen prawnych dla handlu walutami wirtualnymi w ramach nowego
regulacji unijnej MiCA dla tzw. CA (crypto assets).

c. (Tylko jako ewentualna opcja) Platforma jest potgczona z Web3 przez Metamask i inne
portfele Web3 i logowanie do platformy moze odbywaé sie réwniez przez Web3
(kompatybilnie z wymogami MiCA).

</private>
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